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Lettres à une princesse d’Allemagne
Leonhardt Euler, publiées sous la direction de Srishti D. Chatterji

Ces lettres rédigées à Berlin entre 1760 et 1762 et publiées à St. Pétersbourg de 1768 à 1772 constituent un
brillant exemple de vulgarisation scientifique destiné à un lectorat non spécialisé. Ecrites par le grand mathé-
maticien bâlois Euler (1707-1783), elles ont immédiatement rencontré un véritable succès populaire dès leur
première publication. Rédigées dans un français limpide, elles ont été traduites dans de nombreuses langues.
Euler aborde ici tous les sujets en dehors des mathématiques proprement dites, comme l'astronomie, la
mécanique, l'optique, la musique, la philosophie et la logique, domaine auquel il a personnellement contri-
bué de manière significative. Contenu (partiel) : De l'étendue - De la vitesse - Du son et de sa maîtrise - De
l'atmosphère et du baromètre - Des changements que la chaleur et le froid produisent dans l'atmosphère -
Sur la propagation de la lumière - Description du flux et reflux de la mer - Eclaircissements sur la nature des
couleurs - Sur les merveilles de la voix humaine - Précis des principaux phénomènes de l'électricité -
Explication des phénomènes de l'éclair et du tonnerre.
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✄

L'objet de cette histoire des chiffres, des machines à calculer et des ordinateurs est d'expo-
ser la façon dont sont nées les idées qui ont conduit à la réalisation des ordinateurs et des
microprocesseurs actuels, en offrant au lecteur les clés lui permettant de mieux com-
prendre la nature et le fonctionnement de ces machines. 
L'histoire des chiffres et des machines débute avec l'apparition des systèmes de numération
et l'invention du zéro, se poursuit avec les machines à calculer mécaniques et  électro-
mécaniques, pour  aboutir enfin aux machines électroniques . Ces dernières  sont  d’abord
apparues sous la forme d’ordinateurs  primitifs constitués de volumineux tubes à vides,
avant d’évoluer  vers les machines sophistiquées composées  de millions de minuscules
transistors en silicium que nous connaissons aujourd’hui. 
L'histoire exposée dans cet ouvrage est destinée à tout «honnête homme» curieux de
connaître la genèse  et l’histoire  de nos ordinateurs.

Histoire des chiffres 
Histoire des machines à calculer et automates
Histoire des machines à calculer électroniques
Histoire des ordinateurs, des algorithmes, langages de programmation 
et systèmes d’exploitation 
Histoire des microprocesseurs
Conclusion

Contenu:

Public:
Professeurs et étudiants en mathématiques et informatique, large public de curieux dési-
rant connaître le fonctionnement d’un ordinateur et l’histoire de son développement


